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TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1992 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Spider Man: The Movie A 4 : 


Spider Man: The Movie е едно om малкото доКазателстВа, опраВдаВащи 
последния Bu безумен ъпгрейд. ПрочзВедението е една om най-красивите 
чгри на годината или поне moba е мнението на Сергей Ганчев. 


Die Hard: Nakatomi 


Игра, задължителна за Всички феноВе на Брус Уилис. ПърВият епизод на една 
om най-успешните Кино поредици намери най-сетне заслуженото си PC 
изпълненче. ПоВече информация по темата ще намерите В статията Ha 
Сергей Ганчев. 


LucasArts / Raven Software 


Adventure Soft / Crucial Entertainment 


Dungeon Siege 


ФеноВе на екшън ориентираните ролеви игри, ликуВайте! Emo че се 
пояВи игра, която да предизвика Diablo В Борба за nbpBomo място В 
mo3u Жанр. Dungeon Siege gaBa Възможност на играча да Води група 
герои през различни земи, uzbuBaúku орди om Всевъзможни BpazoBe. 
Боян ИВаноВ ще Ви разкрие cBoume Впечатления om тази 


изключителна игра. 


Electronic Arts 


Ouenku 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
YgoBoacmBue 


ИзисКВания 

Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 

Памет: 128 Мбайта 

СВободно guckoBo пространство: 800 Mbaúma, плюс 200 
Мбаата за работния файл на Windows 

Видео: ЗАДЪЛЖИТЕЛНО Видеокарта с Transform and Lighting 
u 32 Mbaúma памет, DirectX у 8.1 


Напоследък Bapuauuume на mema ЧоВекът Паяк 
HapacmBam глаВоломно. За изминалите няколко месеца 
станахме сВидетели на един хубав 3D екшън и на една 
задаВаща се холивудска суперпродуКция. Ho emo че u3- 
ненадите не сВършВат. Om известно Време на белия 
cBsım ce подВизаВа едно ноВо произВедение, omHoBo иг- 
ра. Този път ma носи името Spider-Man: The Movie. U3- 
гпочникът, om който ugBa нещото, е същият Като 
mo3u на предната патаклама — Activision. Но moBa, ko- 
ето трябва ga се подчертае, е, че The Movie е не прос- 
mo продължение на епизода отпреди няколко месеца. 
Настоящото 3D изделие е нещо различно, идейно go- 
развито и сериозно шлифовано. 

Историята на новата игра е създадена плътно 
по momuBu, Взети от филма и komukca: По Време на 
експеримент студентът Питър Паркър buBa ухапан 
от mymupaa паяк. След Време младежът осъзнава, че 
е придобил невероятни способности. Всичко се пази 
В относителна плайна, gokamo един ден бандити ybu- 
Bam чичото на героя. ВследстВие на трагедията by- 
шоните на Паркър изгарят и mod се omgaBa на героич- 
ната си Кариера, с Която сме Вече запознати. В инте- 
рес на истината mpsbBa да се отбележи, че The Movie 
не следВа чак до mam сценарийните пътечки на komuk- 
coBama ocHoBa. XybaBomo e, че настоящата игра е с 
пространна и достатъчно дългичка история. 


4 = F 


Activision / Gray Matter 


1 
_AeúemBuemo на uepama ce развива по N 
тту кардиналните сВободни изпълнения са забраВе- e 
ни. В Spider-Man: The Movie има нещо Като Компас за “E а 
хоризонталното и Вертикално положение. Практичес- | Р 
Ки е неВъзможно да се ugeybam moyHama nocoka u след- 
Bawama цел ca. Приятнето: е, че Все пак В цялата ис- 
тория има и достатъчно ejemenmu Ha разнбобразие. 
На ЧоВек не my остаВа много Време за скучаене. Uepa- 
ma не прилича на пратия шах, но Въпреки това e u3- 
пълнена с моменти на мозъчен напън. В повечето слу- 
чай е необходима поне чдея За тактическа MUCDA. 
Фронталните атаки В по-Късните моменти на geúcm- 


Buemo вдо сотен неприягани Dessau. 
— a фо 


За разлика оп от повечето 8 добни игри наша ми- - 3 
лост не разполага с цял тон различни-яо Buy исмър- | те I 
moHocHocm пуцала. ГлаВното оръжие на ЧоВека Паяк е (7 
мутиралото му до неузнаваемост гпяло. Ге: ояеро. 
mBa еднакВо добре както с крайнудите си, ак uc 
любимите си лепкаВи нишки; С цел no- go еспо- 
собност играта е изпълнена a множестВ о konti шнациц 
om риганици и удари. Kombomama са инте есни U CMUC- 
лени, kamo дори u нате om се изпъл- 
няВат сраВнително лесно. Играта 3anouBa*qamo с Hs- 
Колко om masx, а omkaloyBaHémo на новите стаВа noc- 
meneHHo, по Време на самото действие. 


оон B Spider-Man: The Movie са с 


Колко (малки) идеш по-забаВни om събратята с cu, nagBu- Rn 
заВащи ce В предишната игра. Подобренията: санайра- ЕЗ 


Вени основно Върху u3kycmBeHus им мозък. тие, Е 
ните злодеи са с нисрк Коефициент на a за ag — Lin 
ност, gaBam се леснд, но ako са В no-zoneMu;koAuyecm- 
Ва, npegcmaBasBam ка запла; а. Нао-веприягтни 
са босовете — Bcuukume um комиксөВы-сӯверВъзмож- - - 
HOCMU са подсилени: Bumkume стпях cu acaykaBam, 
макар u В повечето случаи ga сті оло npeue- 
раВания. = Сч 
4 
Както и В пърВия Вариант на uepamdomnpegu 
няколко месеца, maka и тук героят се упра! a no 
конзолен мани- 
ep. Основните 


копчета са coifiume като при нормалва ЗР пуцаница, но функциите u 
ефектите um ca леко променени. Пример: движението назад Води до aß- 
гломапичнофбръщане на камерата, Което може ga се стори малко 
странноВаҝо на закораВелите РС фенове: Лопълнигтелногто обърКВане 
ugBa u опі'факта, че мишката има функции, с които ce насочВа по-скоро 
гледна точка, a не посоката Ha самия герой. EguycmBeHomo хубаво He- 
що Ha#onyemama е, че са разпределени добре. Конфигурацията им е Ha- 
истува удобна, стига играчът да сВиКне с положението. За съжаление 
Б преборВането с началния стрес е Бавно. HoBek приВиКВа едВа след ден- 


; дВа упорита игра. 


Spider-Man: The Movie има една определено неприятна страна и 
oBa ce яВяВага нейните хардуерни потребности. Играта иска силна ma- 
шина с хубава Видео Карта. В задължителните изискВания спрямо 3D-mo 
Влиза наличието Ha Transform and Lighting. С други думи Всеки, гарьгнал ga 
инсталира играта, парябВа да разполага с карта om GeForce2 нагоре. 
Всичките стари любимци от рода на TNT и Компания mozam да отидат 
да пият един спуден азот. Koakomo u да е глупаВо, играта няма safe 
mode, с който да може ga се nogkapa u на някои no-cmapuyku машини. Все 
пак целият кошмар има и малък плюс, koúmo се нарича Качество. 


Чграта Вади изключително приятни каргпинки. Персоните са с 
много детайли, пълно е с ВсякакаВи малки wıykapumemu. Голяма част om 
Красотата на Spider-Man: The Movie ugBa om Външните декори. MpouzBe- 
дението предлага огромни градски масиВи с mexHume небостъргачи, 
mpacbuk u небе. Допълнително дейстВието е пълно и с множество нива, 
разВиВащи се В абсолютно 3amBopeHu помещения. АВигателят на игра- 
ma се спраВя добре с „дВойнопо“ npegu3BukameacmBo. Машината Aemu 
Без ВсякаКВи засечки kakmo из коридорите, maka и сред покривите на mo- 
нолитните, гигантски сгради (постижение, с koemo не могат да се nox- 
Валят поВечето om досегашните игри.) По принцип и останалата част 
от играта даВа Все хубаВи неща. MeHlomama са изключително приятни, 

= има галерии и Всички други малки подробности, за които можете ga ce 
сетите. Филмчетата на The Movie са едни om най-добригте за игра, u3- 
лязва през годината. 


g 


B'masermouka Spider-Man He даВа нищо интересно. Всичко си e no- 
Е" Класическо om ВсяКога. Uma си ефекти, фон и m.H., но липсВат елемен- 
*=mu, които биха могли да бъдат забелязани и запомнени. Единственото 
нещо, Което може ga се осигуриѓза по-доброто аудчо изпълнение, е хуба- 
Ва уредба със здраВи Колони. В подобна ситуация играта може да предло- 
Жи-поне час перфектна игра. 


Hacmosıtuusım екшън е едно забавно 
прочзВеденче. Всеки чоВек с наличен komnlo- 
глър ч поне малко интерес Към подобни из- 
пълнения mpsıbBa ga изкопае отнякъде диска с 
играта. „ВлюбВането“ е гарантирано В 89% 
процента om случаите. | 


ГЛ ЕЗ: са 


Оценки Изисквания 

Графика Процесор: Pentium на 400 MHz 
3Byk Памет: 64 Mbatma 

Музика 

Геомплей Видео: 16 Mbaüma 
УдоВолстВие 


Историята на 
ХолиВуд познаВа твърде 
малко случаи, В които е 
създаВана серия от фил- 
ми с нарастваща nony- 
лярност и Качество. 
Един om kAacuyeckume 
npumepu e сЕ = ленти, носещи з 
„Умирай трудно“. Епизодите с участието на Брус Yu- 
лис са нещо, послужило за Вдъхновение на много HeB3- 
рачни Копия, както u на серия компютърни и конзолни 
игри, последната от koumo се ka3Ba Die Hard: 
Nakatomi Plaza. 


следВа Класическия сценарий на пърВия епизод 
от серията Die Hard: полицаят Джон Макклейн omuBa 
на гости на сВоята любима В сградата на японската 
Корпорация „Hakamomu“. Коледа е, преди оКоло gece- 
тина години. Камбанките 3Вьняг, а eaxume се поКла- 
шат. Всичко е мирно и muxo, докато изВеднъж сцена- 
ma се разпърсВа om отряд лоши терористи obup- 
джои. Целта на отрицателните елементи е огромна 
сума, поместена В хранилищата на хората om cmpa- 
ната на изгряВащогппо слънце. ЕдинстВените грешки 
на Крадците са, че не намират героя на Брус Уилис и 
че Взимат жена му за заложник... 

СледВат около дВа часа дейстВие, изпълнено с 
неВероятен екшън и КърВища. Тук mpsıbBa ga се ombe- 
лежи, че освен Всички основни моменти и персонажи 
от филма, играта предлага доста допълнителни ни- 
Ва. С тяхна помощ историята е разводнена до нещо, 
Което отнема около шестстотин минути стандар- 
MHa игра. 


СВободно guckoBo пространство: 660 Mbaúma 


TECT 


om! 012. 25 22 Е 


Сергей Ганчев 


DIE HARD - 


NAKATOMI PLAZA 


POLICE 


на Die Hard е 
разделено Ha оКоло че- 
mupuücem малки enu- 
зода с точно формулч- 
рани цели. Сюжетът 
на играта следва cue- 
нария с една HeBeposm- 
= на педантичност. Hen- 
pusimHomo ugBa В mo- 
менти, В които тряб- 
Ва ga ce изВърши Haka- 
kbB определен маймун- 
джильк. ABmopume са 
„Вградилч“ единични, 
yecmo uguomcku начц- 
ни, по koumo ce npemu- 
HaBam отделните пре- 
namcmBus. Kamo резул- 
mam някои места 
предлагат перфектни забиВания, CDU3MEPUMU единс- 
гпВено с някое хубаВо финланаско блато. Едно om npe- 
поръчителните неща за избягване на подобните еле- 
менти е запознаВането с Временните цели на MUCU- 
uükume. За съжаление никъде няма брифинги, които ga 
gaBam подробни раз 


Играта разполага с любимата Beretta на Mak- 


i] 


Клейн, aBmomamuyHua М5, а mamume Steyr Aug u 
Colt M4A1, финалната част 1 арсенала е предстаВе- 
на om kapmeyHuuama M60. алата се държат доб- 
ре, сппрелят сраВнително точно и ce презареждат с 
mBbpge приятна скорост. Допълнителното нещо, 
Което може да повиши настроението на Alobumeau- 
me на стрелбата e наличието на пресни КоличестВа 
от муниции, разнасяни om BpazoBeme. В резултат 
Безразборната Канонада 5 се Be ребрьща В нещо тВърде 
достижимо. 


Противниците на наша милост са терористи 
Крадци om Haú-Bucok Клас. Лошите са сравнително 
гадни и при Haú-Huckomo ниВо на mpygHocm. Tuyam 
напред и назад и се крият < Зад определени HenpobuBae- 
ми обекти. Външният UM Вид не е Кой знае Колко Впе- 
чатляВащ, а u между MAX няма определени, силни 
разлиКи. EguucmBeHume ЗабаВни персонажи са тези, 


top games 4 


подВизаВащи ce u BoB филма. ABmopume са се погрил- 
Жили да ги доближат поне малко до реалносгата. 


Играта не е реалистична u на gBaúcem процен- 
ma. Просто Nakatomi Plaza е поредният npogykm, пъ- 
лен с абсолютно неВъзможни неща. Стрелбата е един 
от прекрасните примери. YoBeyemama са или ужасно 
нереалистични, или сякаш носят огромни метални 
пластини под кожите на глаВите си. В играта има Ha- 
ченки на различни по сила поражения спрямо местата 
на попадения, но системата е Като нещо В началото 
на развитието си. Друг Класически пропуск е npakmu- 
чески momaAHama cmamuyHocm на декорите. Единст- 
Веното изВинение би дошло от факта, че geBemge- 
сет процента от 3р пуцаниците са с поне три гърди 
назад. 

За радост на публиката играта е стабилна и не 
гьмжи от ужасяващи бъгове, предполагащи опцията 
„рестартиране до смърт“. Забавното става, когато 
играчът се опита да kpuBHe om заложената aBmopcka 
линия. При makuBa моменти играта не пуска надписче- 
ma: „Mission Failed“, а проявяВа някои наистина стран- 
ни черти. Пример: още В пърВия епизод играта npeg- 
лага гадина от рода - Кашчей Безсмъртни (HeybuBae- 
ма по Всички параграфи). 


Die Hard: Nakatomi Plaza ce 3agBwkBa om послед- 
ните напъни на gBuzamena LithTech 3D (u3noA3Ba ce cp- 
що В No One Lives Forever u Aliens Versus Predator 2). 3a 
съжаление получената Картина не е най-доброто, koe- 
mo може да се очаКВа om най-новите постижения Ha 
софтуерните прочзВодители. KapmuHkume са дърВе- 
ни по десетобалната скала Биха получили 7. ЦВето- 
Вете и другите подобни неща не са Кой знае koako 


добре подчертани. Частите на героя са mBbpge Кла- 
cuyecku и многоъгълни, но не чак moakoBa, че ga ce 
доближат до реалността. Неприятното нещо В цяла- 
ma история са кратките филмчета ВръзВаши ucmo- 
pusima. Графиката um е B3ema директно om играта, 
само дето Всичко е забаВено с път и половина. Усеща- 


top games 5 


121 114 


з/ 114 


нето е като при екшън, пуснат на 2/3 ход. ЕдинстВе- 
Homo положително нещо e, че Всеки Би схВанал идея- 
та, дори u ga не разбира и Капка om леещия се от ko- | 
лонита английски. al 
U Като стана Въпрос за езици, ппрябВа ga се 
отбележи, че В аудио отношение играта He е Кой знае 
Колко по-добра, отколкото из другите си части. Едно | 
от силно разочароващиге неща е гласът на главния 
герой. МалКо или много Bceku би исКал ga се доближи 
до персоанжа на Брус Уилис, което ВключВа със сигур- 
ност и Вокалните му способности. Е, играта разпола- 
га с един симпатичен и абсолютно неВзрачен главен 
глас. Допълнително Всички персонажи гоВорят Бавно, 
напълно В синхрон с кратките Видео изпълнения. Mo- | 
КачВането В акциите на звука ugBa om малките, слад- 
Ки ефекти. Стрелбата си е Като cmperba, паданията 
Като падания и т.н. | 


На финала може ga се Каже, че Die Hard: 
Nakatomi Plaza със сигурност няма да е В първа 
ma тройка на годината. Но moBa В никой случ 
не й пречи да се превърне В нещо задължител- | 
но за Всички любители на старата серия филми 
с Брус Уилис В глаВната роля. : 


Препоръчително за no- | 
мързелиВите е кратко Bme- 
шателстВво В един om ochoB- 
ните файлове на играта. В 
директорията на Ше Hard 
uma файл, носещ umemo 
autoexec.cfg. Нещото може да 
се редаКтира с notepad. ТаКа 
аКо стойността „1“ при 
„PlayerTakeDamage“ се замени 
с „0“, играчът минава авто- 
матично В GOD mode. Подоб- 
на интерВенция В реда с 
»AlTakeDamage“ Води go шден- 
тичен ефект при противни- 
ците. Това е подходяща опция за ВсичКи пер- 
сони, засеганти от тежка форма на скука. 


Adventure of 


t / Crucial Entertainment 


Ako cBempm беше едно по-добро u no-cnpaBeg- 
лиВо място, тази статия щеше ga бъде написана He 
от мен, а от Evil Yeti, u не сега, а преди няколко годи- 
ни. 

Нашият разказ щеше да започне Весело, Бодро, 
с оптимизъм. Шеше да бъде изпълнен с шеги, закачки u 
хумор: Това е начинъпа, по koumenogobaßa ga повреш- 
Hem Simon SD? 

Ночмана monkoBa Време... He мога ga ce усмих- 
на, като си помисля през kakBo минаха aBmopume на 
пази игра. Нека с няколко думи приреде 

Предисторията 

ПърВите части на Саймън Магьосника са рожба 
на далечното минало, когато Куестът беше един om 
най-популярните жанрове. Тогава компютрите не бяха 
масоВо разпространени Както сега, а до игри имаха 
достъп малка група изчанчени интелектуално munoBe 
Като мен. 

Simon the Sorcerer е игра на Simon Woodruff, koü- 
то, след kamo направи няколко horror приключения, pe- 
ши да създаде пародийно фентъзи (можем ga Hanpa- 
Вим далечна аналогия с Пратчет). В играта се разказва 
за едно дВанайсепгодишно хлапе, Което попада В napa- 
лелен магически сВят. НеВероятният хумор и загадки, 
които се приемаха за отличителна черта на Всеки Ку- 
ест след пояВата Ha Monkey Island, бяха реализирани u 
тук. Откакто uzuepax moBa приключение, ако някой ме 
попиташе за име на магьосник, пърВото, което би ми 
дошло наум, нямаше ga е Гандалф или Мерлин, а Caú- 
мън. 

В Simon 2 глаВниятп герой се е превърнал В наха- 
Кан петнайсетгодишен ппийнейджьр с отвратителен 
характер и Коба, Вързана на опашка. Този Куеешййма 
egun Om най-заБележипоелните завар шеци, Корто съм 
Bwkgaa В приключенска игра. CmaBa Въпрос за нещо Ha- 
истина изключително, което няма ga Ви преразказВам. 
Само ще спомена, че злият магьосник Сордид попада В 
гпялото на Саймън, а Саймън пък се озоВаВа В ппялото 
на Copgug. U cmaBa maka, че Всички мислят нашия ге- 
poú за злодей, а злодеят междуВременно се Кани ga 
завладее не само фентъзи сВета, ами и нашия собст- 
Ber свят... 

Продължението - Simon Ше Sorcerer 3 - шешеда 
Бъде отново 20. Точно тогава обаче навлизаше Безу- 
мието „Всичко mpabBa да е гаринамерно" u играта не 
можа ga си намери разпространител. Виждал съм kap- 


Веселин ЖилоВ 


ОценКи 
Графика 

3Byk 

Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


ИзисКВания 

Процесор: Pentium Il на 233 MHz 
Памет: 64 Mbaúma 

СВободно guckoBo пространство: 430 Mbauma 
Видео: 3D Видеокарта с 8 Mbaúma памет 
CD-ROM устройство: с 4-kpamha скорост 


MURKU om авумерния Simon З е са сппрахотанш! He- 
що повече, дорш SIMOM,1 & 2, koumo са В някакъв ужа- 
сяВваш за анешните спандаргии нисък графичен режим, 
бяха, са, и ще бъдат едно om Hau-kpacuBume неща, kou- 
mo са се пояВяВали на монитора ми! 

Kakmo u ga е, aBmopume започнаха Bcuuko omHa- 
чало. Simon 3D обаче изглежда доста несКопосано (не- 
Волно праВя аналогия с последния Gabriel Knight). Причи- 
ната не е В остарелия (Вече) графичен енджин (този 
на Prince Of Persia 30) Дори u с moAkoBa скромен €H- 
джин според мен може да ке създаде нещо достагпъчно 
Красиво: Проблемът е В плоВа, че a8mopume са създали 
неубедителни; ръбапти тол. - нешо Което не се 
cayull B Monkey Island 4 например. зашогте независимо 
om moBa дали gBuzamersim рабопуц с пикседш WAU с no- 
жагони, художникът може да създаде непрехддна kpaco- 
Ma, сплига просто ga е майстор. Художницигпе на 
Simon може да са Богове на авумернагаа рисунка, но ka- 
mo скулптори... нека каем че не са В Emuxugma cu. 


С moBa mbkume на Саймън не сВършиха: макар 
че беше готоВ преди поВече опа година, moü не Беше 
допуснат на пазара. 

Графиката 

Вече го Казах, но не мога да не noBmopa: Simon 
Зр е най-грозната горичзмерна игра, която някога съм 
Виждал. ГлаВите на героите npegcmaBasBam покрити 
с текстури КУБОВЕ. Ше се насладите на KBAAPATHU 
пейзажи: Виждал съм игри, използващи много по-слаб 
енджин, koumo ВъпреКи ограниченията си са сплилнш u 
КрасиВи, защото дизайнерите са подходили Към проб- 
лема с умение и Вьображение. Тук не emaka! 

В името на obekmuBhoemima mpsıbBa да споме- 
Ha, че Саймън може а мига U да променя израженията 
на лицето си, както и да говори (отделен Въпрос е, че 
начинъга, по Който го праВи, още поВече загрозяВа фи- 
зиономията My). ОсВен moBa неговата мантия и 
опашката на Косата му се noAlowBam (макар и малко 
дърВено), докато той се gBwku. Спаранието, положе- 
но В тези насоки, не разваля отбБлъсКВащия Bug на ue- 
рата, а само го допълва. 

Колкото u ga си говорим, че He графиката, а 
геймплеят е Важен, mpabBa да отбележа, че пази epo- 
3omua съсипВа цялото усещане. Трицзмерните парцал- 
ku на Саймън Cb3gaBam Впечагпление за нещо, праВено 
от аматьори. Виждал съм гаричзмерна игра, праВена 
om сам-самичък програмист, чиито декори и модели 
на човечетата силно напомнят Simon ЗР, с разлика- 
ma, че са много по-КрасиВи и убедителни om max. 

Можете да наблюдаВате героя си В third person, 
kamo В повечето случай предварително nocmaßenHu ka- 
мери го следят, давайки по-добър поглед Върху obcma- 
HoBkama. Така че си npegcmaßeme някакВа смесица 
между Tomb Raider u Alone in the Dark. Kozamo пожедае- 
me, можете да погледнете и „през очипав” на героя. 

Друго забележително нещо е moBa, че Саймън 
обръща глаВата си Към предмети и същества, с kou- 
mo може ga се Взаимодейства. За пореден път 
Adventure Soft се учат om Lucas Arts. Само че за разли- 
ka om Мани КалаВера u Гаобръш, Саймън u3- 
Върта глаВата cu no 

ери MakbB Heec- 
mecmBeH 
начин, че чо- 
Век остава с 
Впечатлени- 


1. What are you doing dewn there anyway? 


г. If | were to help you, what'd be in it for me? 


3. I'll see what | can do for you. 


emo, че упраВляВа зомби, което cu е счупило Врата. 

Emo! Започнах ga се подиграВам с играта. Не 
мога да поВярВам, че стигнах дотам. А още по-малко 
искам ga noBapBam, че тя го заслужава. Защото след 
като преодолях отВращението си om гледката на ek- 
рана, стигнах до сърцето Ha Simon ЗР. 

НоВостите В геймплея 

В preview-mama, писани преди години, aBmopu- 
me mBppgsixa, че загадките В играта пълноценно ще 
се ВъзползВат om mpuuzmepHomo пространство, за 
да не бъде 30-то само „за фасон". Те наистина ca се 
постарали mpuuzmepHocmma да оказва реално Влияние 
Върху гешйплея. 

Тези думи обаче могат да се mbakyBam по много 
начини. Аз например, Когато чуя „триизмерна загад- 
Ка“, cu представям няКоя om игрите Ha Core Design, 
например Project Eden. ОчеВидно не moBa са имали 
предВид om Adventure Soft. 

Hakpamko, Симон, Саймън, Симеон Вече е прину- 
ден да yuacmBa В някои „екшън“ сцени (сВързани с Daea- 
не или Криене), В които може да УМРЕ. За щастие нао- 
Коло са разпръснати разни руничесКи плочки, Върху Ко- 
umo ВъзкръсВате, ако умрете. Те ca u форма на npe- 
дупреждение, че наоколо има нещо опасно. 

ОсВен че Вече може да бяга, Саймън може и да 
пълзи. Ще Ви се наложи да Влезете В подземни myHeAu 
под хралупата на някое дърВо или да надникнете nog 
леглото на монах, за да намерите порнографско спи- 
санце. 

Kamo цяло Simon Эр. предлага несравнимо по-го- 
лям реализъм на yceWwahusımalom осгпаналите kyecmo- 
Ве. Тук не нареждате на героя kakBo да праВи, пасивно 
HabalogaBaúku изпълнението на Вашите Команди. Yn- 
раВляВате директно. Emo защо дори простото лоВе- 
не на пеперуди с мрежа изглежда „истинско“. 

ЗаслужаВа да Бъде споменато и Вашето по-йо, с 
Което можете да удряте отдалечени лостоВе или да 
събаряте и npugobuBame npegmemu, корто не можегпе 
да достигнете. 

ВсичКи тези нови erAemehmu са В границите на 
разумното и не променят основната Концепция Ha uz- 
рата. bux Казал, че само я правят по-ингпересна. Oc- 
Вен moBa смесВането на Куеста с други жанрове не е 
Кошзнае kakBa новост и е правено по подобен начин и 
om Lucas Arts. 

ABmopume mBbpgam, че играта e нелинейна. Не 
съм стигнал достатъчно далеч, за 
да проВеря дали е така, но предпо- 
лагам, че историята има няколко 
»pbkaBa", В koumo да поеме (подоб- 
но на Indiana Jones and Ше Fate of 
Atlantis u Guilty) u няколКо различни 
финала. НяКоч загадки и срещата с 
няКои герои също не са задължи- 
MEAHU. 

Впечатление ми HanpaBu, че 
поняКога, ako играчът прекалено 
много се затрудни с някоя загадка, 
Саймън изчаКВа изВестно Време и 
даВа гпънКи подсказки Как ma ga bv- 
де решена (или просто се noguepa- 
Ва на HekagbpHocmma ни). 


Атмосфера 
Саймън си е Все същият: арогантен, груб, ezouc- 
гпичен, оскВерняВащ Всяка една сВетиня и подиграващ 
се с Всичко и Всички. Ckykama той прогонва с праВене 
на мръсни номера. Да не забравя: разгонен деВстВеник 
u сексуален маниак. Доста неприятно хараКтерче, Ha- 
ли? Е Всъщност монетатерен Uma и друга ipanaa 
mpa шчетвъртна...). Но moBa ще разберете мо На 
mask Сега нека се Върнем назад. 

Напомням заВършека Ha Simon 2 — съзнаншето 
на героя ce оказВа затВорено В раямі о на нашеголелашя 
му Враг. ТолкоВа госиама М чакал MODA продълженше, 
само и camada разбера какво става то папасе 
мо че нека помислим mpe3Bo. Как би реагирал днешни- 
am цграч, ако започне играта В тялото на някакъв 
грозник, Когото Всички мразят, без да разбира (или без 
ga си спомня) kakBo cmaBa и защо? 

Emo защо aBmopume делиКатно са прескочили 
пози момент. Играта започВа с това, че Саймън е 
спасен и Върнат В собственото си тяло. U без moBa 
надеждите ми да поиграя В пялото на Сордид бяха 
убити още В зародиш с preview-mama на играта. 

Четох рецензии от сорта на „Магията си omu- 
де, Вече не е същото“ и прочие глупости. Ха! Camoupo- 
нията, хуморът, интересните персонажи (стари и но- 
Ви), загадките — Всичко е тук. Старият дух си е тук! 
Но околната среда е изключително бедна. Предпола- 
гам, че някои om Вас клатят глаВи и kazBam: „Да, а ако 
само пграта си беше останала абумерна ВСьщшносг 
В при измерения може Ga Gage създадена gocmambu- 
но подробна обстановка - неволно си спомням може Bu 
първия БОТ mpuuzmepen Куест - Normality (Вж. TG 
7/1997), 58 хо myk обаче създаВа Bnevan sem за ВЕ 
що насила адапгирано и изкривена атов почнем 
от kBagpamHama природа и стигнем до КВадраганите 
юмручета на глаВния герой. 

Ще Bu се наложи ga muyame през огромни npoc- 
ппрансгяВа (за wacmue има и нещо Като meAenopmu 
между max). ПърВоначално си помислих, че ми е непри- 
ятно да ce дВижа из полетата и горите, защото разс- 
гпоянията са много големи, но после установих, че 
причината с чете просто сантрекалено грозни. Emo 
US fake подех темата 34 2paqpukama, която умишлене 
избягвах HO ako нещо оарабВа аглмосфераияайна шаран 
гп полова е плочно БОНО яго задай: 


тор sames Би 


Историята ми хареса, munuyHo В духа 
на Саймън. Старите познайници - грандома- 
Hume uepBeu, baamHomo същество наред с 
много ноВи (om които си cmpyBa да отбеле- 
жа амазонката Melissa Leg и един говорещ 
пътен знак) npugaBam на играта персонал- 
ност и ЖиВога. Всъщност добрите и лоши- 
me герои са moakoBa много, че изброяването 
им би отнело поне полоВината място, om- 
редено за тази статия. 


БъгоВе 


Играта блокира, когато се npecmapaeme с на- 
пускането на някои клавиши, Най-забаВното е, че aß- 
торите Всъщност ca предупредили за това В readme- 
mo: „Апа dont tell us that you weren't warned!“ Момчета 
u момичета, u ga ме предупреждаВате, и ga He ме npe- 
дупреждаВате, аз не мога да mpenepa при Всяко Hamuc- 
кане на клавиш. Да не говорим, че случаите, при които 
играта crash-Ba, са много повече от описаните om Вас. 
На една cut сцена џграта упорито забиВаше – проблем, 
който maka u не реших (и 3amoBa и не съм доцграл ue- 
рата до Края). Може би проблемът е В ноВия ми 
GeForce2MX? Инсталационната програма също има ня- 
kou БъгоВе. Setup-bm пък не помни степента на 
Gamma Correction, която съм определил. Някои om реп- 
Aukume на героите не са озвучени (?!) u ще ги проче- 
meme само ако cme си Включили cybmumpu. Един мой 
приятел (по-точно авторът на preview-mo 3a Simon 
30 ВТО 2/1999) сподели, че Веднъж не могъл да про- 
BAKIO напреч, защогченапрабилинякошасиствия Hen- 
реобидена опъвррограмистште последователност. 

Заключение 

Simon sD ми хареса не за сре 606007 ока- 
mo я играех, бях В депресия: Monkey Island 4 ми беше 
неприятна, зашото е дразнещо Жизнерадостна. Simon 
Ше Sorcerer 3D обаче е, ако ми позволите да се изразя 
maka сппранно, един огачайВащо забавен Куест. Mapa- 
доКсалното тук е, че gokamo при други обстояглелст- 
Басаомън вшразвалияенасгорфеншерло таш вон рег - 
ния случай го подобри. 

Самшразриратефне при глакатоставенигпе cy- 
Бекивнш обстоятелства не moza Gagan категорична 
оценка на играта реб ога №, че ако за първи nom 
ХВА ае Са ЕВО рагпи. АКО ее cme uz- 
рач ОСО приключениятедна Саам  предсглаВа 
МОКОК ЕУ Възприемете» Аз сори Зайбебе си Hs- 
мам престава кака Възприедаша Ако не pagcpkgaBa- 
Me в черно бялогазнавте че нешщагпа често омат 
много трудно посдавашшесе наопрейъление нюанси, 
ще ме разберете. 


През последните години особено много нашумя 
един HOB Жанр игри, В koumo смесВаха развитието на 
герои от ролеВите игри с адски много екшън. Нап-за- 
Бележителен и най-успешен npegemaBumea на гпози 
род игри Безспорно е Diablo. Спомням си много добре 
какъв xum бе пърВата част u Как я играх ден и нощ, 
при moBa на русКи език (за съжаление със съседа ми 
имахме само една Версия на английски, kosimo си раз- 
меняхме през ден). Наистина Diablo Бе нещо уникално, 
предлагащо добър сюжет, отлични 3BykoBu и Визуални 
ефекти и gecemku xumpu, новаторски ugeu. Макар ue- 
рата да предстаВляВаше само ходене и избиВане Ha 
орди „немъртВи“ и други същестВа на мрака, В нея 
имаше нещо, Което не остаВяше играча да спре. Аз 
лично бях силно разочароВан om Bmopama част, защо- 
mo малкото HoBocmu В нея едВа я отличаВаха om 
старата игра, а някои неща бяха много недомислени. 
Историята HaucmuHa беше добра, kakmo се очакВаше, 


но графиката Бе под ВсяКаКВа критика. Тези неща oba-f 


че не попречиха на Diablo 2 да стане хит u да набере 
ужасно много феноВе. След хиляди неуспешни опити 
за Клонирането й, emo че най-накрая се пояВи игра, ko- 
ято да я детронира и да заеме пърВото място сред 
екшън RPG-mama. 

Създателят Ha Dungeon Siege е Крис Тейлър, из- 
Вестен още със стратегията Total Annihilation. Всъщ- 
ност дВете игри имат доста общи неша. U gBeme 
предлагат прекрасна графика и интерфейс, макар ga 
не са сВръхноВаторски. За cmemka на moBa, подобно 
на Total Annihilation, Dungeon Siege е доста добре u3nu- 
пана и почти няма проблеми. 

AeucmBuemo на Dungeon Siege се развива В mu- 
пичен средноВеКкоВен фентъзи сВят. Историята е Ha- 
пълно линейна, предстаВляВайки сВързано ходене и 
премахВане на опасности, причинени OM злите сили. 
Още по Време на създаването на играта дизайнерите 
обяВиха, че Вместо игра със сложен и обВързВащ clo- 
жет предпочитат да създадат игра, достъпна за 
Всички, лесна за управление и с бързо развитие. Onpe- 
делено Dungeon Siege e moBa, което дизайнерите ca 
искали да създадат, ВключВайки u изключиппелно kpa- 

- сцВа графика. Tot Като почти Винаги първите Впе- 
чапления om игрите ugBam именно от графиката, 
смятам, че е логично да почна моето описание на 
Dungeon Siege с 

Графиката 


“Личи си, че Gas Powered Games ca се постарали 
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Ouenku 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
YgoBoacmBue 


Боян UBaHoB 


ИзисКВания 

Процесор: Pentium П на 333 MHz или екВиВалентен 

Памет: 128 Mbaúma 

СВободно дискоВо npocmpaHcmBo: 1 Tbaüm 

Видео: 3D ускорител с 8 Мбайта Видео памет; DirectX v8.0 


много Върху графична- 
та система. Играта 
предлага много Краси- 
Ви, детайлни и разно- 
obpa3Hu пейзажи. Едно 
om най-забележител- 
ните неща е различие- 
mo ВъВ Височината на 
терените. Досега В ue- 
рите om пози mun me- 
рените бяха дВуизмер- 
ни плоскости с мярка- 
wu се от Време на Време 
триизмерни обекти на скали. При Dungeon Siege mepe- 
HbM е напълно MPUUZMEPEH, често ще се uzkauBame 

- uau слизате по сКлоноВе, ще срещате огромни скали и 
мостоВе над Бездънни каньони. За съжаление играта 
He позВоляВа Бупането и падането В пропасти. Takmu- 
ческото приложение на разликата BoB Височината Ha 
терена е голямо. Можете да obcmpeaBame със стрели 
и далекобойни магии Беззащитните ВрагоВе под или 
над Вас, но при наличието Ha Вражески стрелци поло- 
Жението на Вашите герои също няма да е uBemywo. 
Между другото В играта осВен лъкоВе и спандартни- 
me магии има и доста еКсплозиВни оръжия, kakmo u 
магии, чието дейстВие е подобно. 

Графичната система Ha Dungeon Siege ще Bu 
omBege на множество различни места. Om зелени 
пролетни гори, през студени и снежни планини, Къде- 
mo снегът не спира да Вали, замръзнали пещери, пла- 
жоВе и горещи безлюдни пустини. Самото име на u2- 
рата подсказВа за наличието на много подземия, kou- 
mo можете да изследВате. Системата предлага мо- 
ментално прехВърляне на терена u няма ga Ви се нало- 
жи да чакате непрекъснато презареждане от Карта на 
Карта, kakmo е при другите подобни игри. Epekmume 
от магиите и оръжията, както и сВетлинните ефек- 
mu и сенките са прекрасни и доста детайлни. Мен 
лично адски ме Bneyamau фактът, че изсппреляните 
стрели се забиВат В телата на чудовищата u оста- 
Bam. Така повечето ВрагоВе заприличват на таралежи, 
докато стигнат до групата. 

Макар и напълно линейна, Кампанията предлага 
глерени u подземия, Които не са задължителни загразу- 
чаВане. Лошото е, че нищо не се променя В заВиси-- = 
мост om moBa дали сте претърсили глези места, | или 
не. За ga не се запречВа Виждането Ви, обектите ста- 
Ват прозрачни, когато ce приближите, Можете cbo- 
Бодно да Въртите Камерата, kakmo, 
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магии и снеговалежът или 6 пнолного eyam ga Bugume 
КаКВо точно cmaBa, но В паКъВ слу то Пе zom да раз- 
читате на картата. Тя е много добре напрвач DAU me 
КазВа Както героите Ви, maka u BpazoBeme близо go 
Вас и предметите по земята. Можете също да приб- 
лижаВате u omgaAeyaBame погледа, Което e изключи- 
телно полезно при терени на много нива. 

Моделите на героите u BpazoBeme ca изключи- 
плелни, me са даже по-детайлни от mepeHume. Враго- 
Вете са многобройни Видове, kakmo по размер, така и 
по форма. Подобно Ha Baldur's Gate можете да спира- 
me играта по Време на bumka чрез КлаВиша Space и да 
gaBame запоВеди на персонажите Ви. ToBa Ви даВа Въз- 
можност и да разгледате подробно, и да се насладите 
на ефектите и моделите В играта. Dungeon Siege on- 
ределено е най-детайлната изометрична игра до MO- 
мента. 

Набързо ще обърна Внимание на 3BykoBume 
ефекти. Музикалното оформление е много добро u e 
създадено om Композитора Ha музиКата на Total и 
Annihilation. ЗВуците от различни ефекти са добри 4% 
комбинирани и изпълнени. 

Системата 

Dungeon Siege е игра, Bazupawa ce на ko- 
мандВането на група zepou. ТоВа определено не 
е ноВа идея, но за разлика om предшестВащите 
я чгри, опитали такъв подход, Dungeon Siege се 
е спраВила с Всички проблеми. Удобният интер 
фейс Ви помага да управлявате героите cu ле 
но. Можете ga задаВате формации и начин Ha 
noBegeHue на героите. U3kycmBeHusm инте- 
лект е на добро ниво. Играта предлага и тъй 
наречените „monau клавиши“, но аз лично ня- 
мах нужда om Max. 

Героите имат общо гари осноВни пока- 
зателя — Сила, Сръчност u Unmerekm, както u 
четири бойни умения - за близък бой, за бой 
от разстояние, Бойна магия и природна магия. 
ГлаВната особеност В Dungeon Siege е начиньт 
на развитие на тези показатели и умения. Геро- 
ume не MuHaBam ниВа u играчът не може дирек- 
MHO да развива героя си. В зависимост om moBa 
как се bueme, характеристиките Bu се покачват. 
Например ako даден герой използВа abkoBe, mou ще 
поКачВа срьчността и умението за бой om разстоя- 
Hue, докато герой, ползващ мечове, ще Вдига curan 
и умението за близък Бой. Магьосниците, разби 
nokayBam интелект и природна или бойна магия. 
има един малък проблем - умението природна ма: 
се развива по-баВно om другите поради факта, че! 
гиите om ниско ниВо са по-слаби, а лекуВ 
mo u полезно да е като магия, дава no- 
Бойните магии. Точките ЖиВот u ма 
заВисимост cbomBemHo om Силата“ 
Сръчността Влияе Върху защитата на героя. Този Ha- 
чин на развитие е изключително добър, a u e no-pea- 
листичен. Простотата на системата пък гарантира 
Бързо адаптиране Към играта. 

A? Орьжията u броните са agcku много на брой. 
Играта предлага ВсеВъзможни магически u немагически 
мечоВе, БрадВи, uykoBe, abkoBe и т.н. Героят може ga 


¿ носи Броня, Ботуши, рькаВици оръжие за близък бой, 
КкаВа- ” щит (ако не е с оръжие за gBe ръце) и оръжие за бой 


me или опдалечаовалежъ НО тоа многото ефекти om | 


разстояние. Mazuume се пазят В Книга, kosımo no- 
Бира определен брой заклинания. Om Време на Време 
се намират и магичесКи пръстени и медальони, kou- 
то gaBam доста Високи Бонуси. Всеки герой има uH- 
Вентар, Който побира дадено konuyecmBo npememu, 
независимо om теглото им. В Кампанията можете ga 
cu kynyBame u поВарно муле, което носи около три 
пъти повече moBap om героите. 

ВрагоВете и чудовищата В играта са много, 
еки Вид си има cBoü модел и няма да срещате де- 
mku разновидности на скелети, чиято единстВена 
азлика на Външен Bug е uBembm. Тьй Като играта е 
предимно избиВане на орди om чудоВища, BpazoBeme 
am опростен xapakmep. Те предимно Hanagam, Кога- 
о се приближите, но има някои, Които се огпарьп- 
“Bam u Ви привличат Към по-голямото меле. Dungeon 
Siege предлага и няколко елемента стил фантастика, 
смесени ВъВ фентъзи сВета, но mbú като играта не 
предлага Коп знае КаКВа испория, moBa не праВи moA- 
оВа голямо Впечатление. Въпреки голямата разно- 

· BugHocm ВрагоВе от Време на Време играта може ga 
спане малко досадна с постоянния екшън, но MOBa 
определено cmaBa по-баВно, отколкото на Diablo или 

Ha Throne of Darkness. 

Единичната игра 

Единичната игра предлага Възможност за игра 
с група от до осем персонажи. Макар и да можете да 
избирате u ynpaBasBame Всички едноВременно, kom- 
пютърът управляВа доста добре героите и obukHo- 
Вено не е нужно да се 3agaBam много запоВеди. За Bce- 
Ки персонаж можете да изберете КолКо агресиВни да 
са, Кога да amakyBam, кои ВрагоВе ga amakyBam пърВо 
и докога ga zu npecaegBam. Uma няколко различни фор- 
Mauuu, Които са доста полезни, маКар да He са Yak 
moakoBa Важни. Интерфейсът Ви позВоляВа лесно ga 
Въртите изгледа, да сменяте оръжията на героите u 
да разглеждате инВентара Както на един, maka u на 
Всички герои едноВременно. Uma много полезен Бу- 
тон, който Кара героите да съберат Всички npegme- 
mu на земята близо go гпях. Можете да Вършите Вся- 
kakBu дейстВия само с едно-дВе нагискания на bymo- 
на на мишката. Слабите герои бягат om битка, a 
магьосниците сами се сещат да лекуВат, когато има 
нужда. Едно добре екипирано парти може да се спраВи 
с ВрагоВете u без Вашата намеса. Опцията за пауза 
на играта даВа Възможност даже и най-ппрудните 
Битки ga се MuHaBam лесно, стога да се задаВат npa- 
Вилни запоВеди на героите. Можете да упражняВате 
плолкоВа Контрол Върху персонажите, koakomo ucka- 
me. Няма да можете ga ka3Bame на групата да се gBu- 
жи постоянно В една посока, a парябВа да Hamuckame 
постоянно бутона, за да 3agaBame дВижение, което 
понякога е досадно. Друг проблем е moBa, че може- 
те да сложите само дВе магии В caomoBeme за 
Бърз достъп. Винаги можете да спрете играта u 
да сложите друга магия В някой слот, но едВа ли 
ще го напраВите В средата на битката. Все пак 
интерфейсът е Брилянтен, koemo е голям плюс 
за Dungeon Siege. 

Мултиплейьр 

Играта В мрежа, разбира се, е сериозно зас- 
тъпена В Dungeon Siege. Можете да играете koo- 
ператиВно единичната Кампания, а също maka 
има и специална Кампания за мултиплепър. Тази 
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Кампания можете да играете u cam, но m pů. 
kamo ще можете да ползВате само един 2e- 
pou, едВа ли ще Ви е moakoBa интересно. Също 
maka В мрежова игра He може ga се наемат товарно 
мулета, maka че героят има много малко място В и 
Вентара. Иначе играта В мрежа е много забавна, ос 
бено ako се съберат добри играчи, koumo ga си разп 
делят ролите праВилно. Балансът В мулпиплейъра 
Куца на моменти. Както споменах по-горе, магьосници 
специализиращ В природна магия, ще печели onum п 
баВно от другите и малКо играчи ще uckam да разви 
Ват пакъВ персонаж. Всъщност природната магия 
доста полезна заради лечебця ефект, а Ha Високо ни 
има доста мощни магии. Много магии и om gBeme 
wıkonu са не moakoBa полезни В мрежоВа игра, omkoA 
komo В единична. ТакиВа са магиите, koumo Bguzam 
Временно показателите на герой или npuzoBaBam м. 
гичесКи създания. Просто не много играчи ще се нави 
ят да седят отзад и ga праВят магии на групата, с 
Като другите се сьстезаВат В избиВането на Враг 
Ве. Като цяло играта В мрежа е адски добра, но 3a © 
moBa се изискВат добри играчи, разбирателство u 
синхрон между тях. Може да се Каже, че Dungeon 
Siege е по-скоро отборна игра, отколкото 
„хакв.слаш“, au битките между различни партита е 
много по-забаВна om еднообразния мултиплейър на 
Diablo. 

3akalouenue 

Dungeon Siege е екшън RPG, makap много да 
прилича на игрите om пози жанр, Като Diablo, Nox 
много други. ГрупоВата игра Внася нужното разнооб 
разче. Все пак, ако предпочитате серцозни"шгри със, 
заВладяВаща и заплетена история пред разхождане 
избиВане на армии om слугите на злото и събиране 
mexHume предмети, Dungeon Siege не е за Вас. Om- 
личното изпълненче, Безпогрешният интерфейс u 
BneyamasıBawama графика обаче са напълно достатъ 
ни, за да Кажа, че играта е най-добра om сВоя Жанр 


TECT 


FIFA 2002 World Cup 


Electronic Arts 


Ouenku 
Графика 
ЗВук 
Музика 
Геамплей 
YgoBoacmBue 


Спас CmouueB 
ИзисКВания 

Процесор: Pentium Ш 300 на MHz 
Памет: 64 Мбайта 

СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 65 Mbaúma 
Bugeonamem: 8 Mbaúma с 3D ускорител 


CBemoBHomo пърВенстВо по футбол В Корея и Япония 
стартира на 31 май 2002 с мача Франция-Сенегал. Погледите 
на милиардите гпелеВизионни зрители по цял cBam, както obu- 
чат да ka3Bam някоч футболни коментатори, са прикоВани В 
отдалечените почти до нереалност стадиони В Азия, докато 
meAama им мачкат В HepBHo очакВане ВсеВъзможни, cmoroBe, 
Кресла и диВани. U докато поВечето феноВе onumBam да подси- 
лят емоциите с 1,2,3... на Брой (може и Безброй) Bupu, за люби- 
плелите на kubepamaemuzma се omkpuBa още една Възможност 
да Влязат В cBema на BupmyaAHama реалност - пози път арена- 
ma е футболно игрище, а името й e FIFA 2002 World Cup. 
Екипът, развиващ игрите om поредицата FIFA на гиганта 
В npou3BogcmBomo на компютърни игри Electronic Arts, нямаше 
kak да подмине makbB спортен форум, без да amakyBa пазара. 
Все пак не може да се отрече, че игрите, сВързани с големи 
спортни събития, са по-скоро mpaguuus, отколкото чисто ekc- 
плоатиране на момента om Electronic Arts. Така В случая FIFA 
2002 World Сир не е дослоВно Копие на излязлата преди седем 
месеца FIFA 2002, В koemo са донаписани съставите на ombopu- 
me финалисти за cBemoBHomo u са добаВени няколко ноВи cma- 
дчона. Играта на практика е нещо като преход между Вече 
старата и новата 2003 НЕА. 


Kakmo може и да се очаКВа, играта е създадена с цел ga 
отрази футболните финали и е нормално да предстаВи 32-те 
държави, чицпо отбори с kayecmBa и uzBecmha доза шанс са 
достигнали до nbpBeHcmBomo след КВалификации. Все nak списъ- 
Кът с представители от шестте Континента е малко изме- 
нен и e добил Вида: АВстрия, АВстралия, Англия, Аржентина, 
Белгия, Бразилия, Камерун, Китай, Коста Рика, ХърВатска, Че- 
хия, Дания, Еквадор, Финландия, Франция, Германия, Гърция, U3- 
paea, Италия, Япония, Мексико, Нигерия, НорВегия, Парагвай, 
Полша, Португалия, ПЦрландия, Корея, Русия, Саудитска Арабия, 
Шотландия, Сенегал, СлоВения, Южна Африка, Испания, ШВеция, 
ШвВейцария, Тунис, Турция, САЩ u УругВай. СъВсем ясно е, че go- 
пълнителната Възможност да се играе с отбори, които огтсъс- 
mBam om реалното състезание, е продиктувано от мисълта 
играта ga се продаде по-лесно и на места като АВстралия u 
Израел например. Но нека погледнем от добрата страна Ha не- 
щата - колкото поВече отбори, moakoBa по-добре. 
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Exit to Windows ~ 


Броят представителни mumoBe може u ga u32- 
лежда голям, HO MoBa He е maka, след като информа- 
цията ce съхраняВа на едно СО и хората om Electronic 
Arts са се постарали да извлекат максимална полза om 
komnakmHocmma на турнира. 

Реалистичност В маКсимална степен 

В базата om данни за пръВ път са Вкарани не 
само различните показатели за КачестВата на игра Ha 
футболистите kamo: сила и MOYHOCM на удара, Dbp- 
зина, издръжливост, игра с глаВа, гпехния ръст и т.н. 
FIFA 2002 World Сир е nppBama, В която лицето на 
Всеки от футболистите е cHemo om снимка. Kamo ce 
добави u съвсем адекВатният избор на прическа и mo- 
Ba, че футболната екипировка е дословно Копие Ha 
оригиналната , 3D реалността конкурира съвсем ус- 
пешно изображението, koemo се получаВа при гледане 
на мач по гпелеВизията. 

Коментарът по Време на игра 

ТоВа е другата най-Важна характеристика Ha 
истинското футболно шоу. Както и В предните u3ga- 
ния на НЕА (1996 - 2002 г.), с нелеката задача за добър 
Коментар се е заел екип спортни коментатори om 
сателитните (Кабелни) Канали Ha Sky Digital, най-съ- 
шестВената част om който е Анди Грей - легендата 
на Sky Spots. U myk, подобно на pocmepume, има 3Hayu- 
гпелно подобрение В сраВнение с миналите години. Ko- 
ментарът е съсредоточен не само Върху отиграВа- 
нията и спорните моменти на зеления терен. В pegu- 
ца случаи Коментаторите gaBam kpamka ,,ucmopuyec- 
ка" cnpaBka за успехите BbB фугболното минало на 
чграещите отбори, съобщаВайки доста любопитни 
факти u резултати. Когато пък коментарът се спре 
Върху даден футболист, може ga се чуят доста nog- 
робности за него: Къде е роден, Кой е пърВият му 
Клуб, kakBa е била трансферната му сума при преми- 
наВането В настоящия му Клубен отбор, kakBu са не- 
eoBume постижения на младежки nbpBeHcmBa u onum- 
nuagu u т.н. Om Всичко Казано дотук има и още една 
полза — чоВеК съвсем неВолно започВа да Възприема 
неподпраВената английска реч на Анди U не след дълго 
няма проблем с асимилирането на Коментари на Вся- 
kakBu събития no Eurospotr, a moBa не е никак зле. 

Музика и звук 

За разлика om предните Версии на играта, В ko- 
ито за Водеща (съпроВождаща интродукцията) песен 
Беше подбиран някой HOB nonxum, НЕА 2002 World Сир 
ще Ви посрещне със значително по-сериозното фил- 
хармонично изпълнение на нещо kamo химн на сВе- 
moBHomo по футбол. От moBa, а и от интродукция- 


ma като цяло ми се cmpyBa, че играта само губи, но 
за сметка Ha moBa по Време на разходките из меню- 
mama за npunoBgueHamomo настроение ce грижат my- 
зиКални семпли В стил „Империята отВръща на yga- 
ра“, подсилени с лек azuamcku акцент. 

Що се отнася до 3Byka, създаВан om azumkume 
и не чак moakoBa запалените Виртуални феноВе, mou 
е на съвсем прилично ниво. Тук има и една слабост — 
публиката създава непрекъснато и равномерно едно и 
също КоличестВо шум, което я npaBu малко нереална. 

Настройки из менютата 

FIFA 2002 World Сир търпи многобройни проме- 
ни с цел максимално ygoBoAcmBue от играта и, разби- 
pa се, избирането на най-подходящата makmuka за иг- 
ра на отбора, Воден om Вас. ABe са жизненоважните 
менюта и me се крият зад бутона Options: 

>Settings - myk се променя Всичко, сВързано с 
Виртуалната среда. Може да се избира дължината на 
полуВремето от 2 до 45 минути, да се зададе дали 
футболистите да се изморяВат, или не, да се избира 
стадионът, на който ga се играе мачът, Времето на 
огра. Тук се задава и mpygHocmma. НЕА 2002 World Cup 
предлага четири ниВа на mpygHocm om beginner (начи- 
наещ) до World Class. Може да се промени и скоростта 
на игра, но и при най-ниска скорост дейстВията се 
pa3BuBam доста динамично. 3amoBa играта В по-бър- 
зи режими си е истинско „самоубийство“. CoBemBam 
Ви да нагласите cmpozocmma на съдията (referee strict- 
ness) на max. Ако пази опция не е избрана, брояга на 
наказателните удари се сВежда до gBa-mpu на цял 
шампионат, а няма нищо по-хубаВо от един гол om 
пряк сВободен удар, ако разполагате с Роберто Кар- 
лош или СтиВън Джерард В единайсеторката си. Тук 
се избира гледната точка, om която се следи pazBoam 
Ha мача. На разположение са седем Камери: някои ca 
разположени нависоко и са подходящо за големите 
стратези ВъВ футбола, а други следят топката om 
съВсем Близо и с тях може да се Види В детайли Всяко 
изпълнение от арсенала на майсторите: Фиго, Зидан, 
РиВалдо и Компания. 


mo. Аз Ви coBemBam да ocmaBume Коментара Включен 
поне за пърВите няколко дни. HuBomo на детайлите 
на 3D средата mpsibBa да бъде moakoBa Високо, koako- 
mo може да понесе Вашата машина. 


Argentina уф 1 н jigeria 


2002 FIA wone CUD 


KOREAJAPAN 


Ouenku 
Графика 
ЗВук 
Музика 
Геамплей 
УдоВолсгаВиє 


op: Pentium Il/Athlon над 350 MHz 
: 64 Mbauma 


Вободно дискоВо пространство: 665 Mbauma 
Фперационна система: Windows 9x/ME/2K/XP 


Предполагам, че не съм най-големият фен на многологията „Star Wars* 
са изградени Върху много добра идея и имат страхотен сюжет, но има Hakoj 
mo не харесвам В max: остарелите специални ефекти, сценичната фехповк: 
на сапун ч шума на корабните gBuzamenu В Космоса. Може би com поостар ч 
калено реалистичен ВъВ Възгледите си за cBema и moBa Как се прави хубаватр 
фантастика на Кино, но moBa е положението. 1 

След moBa малко песимистично Всгпъпление нека npucmbnum Към фак 

ГЕРОЙ U CTATUCTU ero 

Kyle Katarn играе оглноВо главната роля В продължението Ha сагата 
mBuemo той не притежава никакви по-специални способности. Om magu гле 
шон, В koUmo най-доброто оръжие ca гранатите, a me, предполагам, се се 
цел да може да ce напраВи сравнение между обикновения слаботелесен чове 
wame постепенно. ОбстаноВката om междузвездни Войни се пресъздава Hane 
nepume с техните moakoBa Бели униформи. че направо да mu се npuucka 94: LD 
да пречат на съдбата, като стрелят по Вас, се явя 
си Безопасност u интересите на cBoume хора, док 
гани Врагове. 

ДИЗАЙН 

Играта няма някаКВи специални изискВанйя за процеса 
да използват подобрен Вариант на ендЖина на QÜAKA раді 
а след kamo я Видях, се оказа, че съм Бил прав. ДВиЖен 
между gBama или поВече джедаи с мечоВе. ToBa, кое 
изисКкВания Към хардуера на Компютъра. ar 

При декорите положението е доста no- ГАЗА р 
за управление някъде из първите нива, Бе Все сонор ал съвкана и Заб 
ожех да noBapBam на очите си. Тези хора плолковай Wobpume художні 
даде по спомени декорите om филма?! 

Дизайнът на самите герой е доста по-сной 
лече през цялата игра и нищо чудно наКрая 4 


Jedi Крейг. В самото начало на geüc- 
a: punuya на обикноВен 3D ek- 
Вапа, mbeo Бързо. ТоВа Вероятно е с 

и @kegau, В какъВто ce преВръ- 
omo участие на cmopmmpy- 

а на наемници, onumBawu се 

р се грижите за собстВената 
рещате с приятели или смър- 


i ні програмистите са решили 
еждаВащо още преди да Видя играта, 

длистични, особено В БоеВа ситуация 
AMEN gy КачестВена графика u 


ях mekcmypama на едно mabao 
реди най-малко година. He 
а някое малко дете да пресъз- 


тежка борба 5 пя, AMA, нищо лошо: 
- , че много от. 
но. ToBa ще ycemume Haŭ- 4 якъде из нива! 
лем или просто onumBauku се да намерите изхода: 

Нещото, Което напраВо ми Къса Както нербій 
onumBame да го накарате да полети. ToBa полезно ум: 
смислено да мъчите Бедната душицаеакиВа слож 
поле за подобни експерименти. 

Мога да продължа В същия дух, като спомена U че ЗВушигпе:елед СКОК на нашия герой са kamo от приземяването на 
нещо тежко и непохВатно, но ми се cmpyBa, че попрекалих с добрите думи за оформлението на игровото пространство. 
Време e и за кратко описание на действието: 

ТИШИНАТА - ЕСТЕСТВЕНИЯТ ВРАГ НА ЕЛИН JEDI! 

Първо - “Heka си призная нещо. Моят прякор В cBema на компютрите e Јері. u mo още om Времето преди nosBama на 
тоталната мания със зВьнкото ume Star Wars. Bmopomo нешо, което mpabBa ga си призная е. че си падам по pexmoBkama. 
Всъщност това eu Което ‚cnopmyBam през малкото си сВободно Време. 

Не мога да призн то aye; че тренирам със сВетлинен меч или някакВи други енергийни оръжия. Но om момента. В 
koúmo се добрах до плака „Жадуваното оръжие. не остана npomuBHuk (осВен по ВърхоВете на сградите и В препълнените 
стаи) без фатални прорези. 

Но най-ценното В играта ca уменията на джедаите. В процеса Ha сингълплейъра ше mpyname опит. Като npegcmaßa- 
ma Bu за собствените Ви Възможности ще се променя буквално през няколко минути. В Крайна сметка справите ли се с noc- 


Ви Втръснали Y ат 
да решите ВъзниКнал npob- 


сърцето, е уЖасното стенание на глйВния герой, Когато се 
не е Включено В арсенала на един Начинаеш jedi и е малко Без- 
Вки. Наистина. на много,ойя ниВата ще имате доста широко 
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